NEDEN BIiLISIM?

Bilgi: Bir konu ya da is konusunda 6grenilen ya da 6gretilen seylerdir. insan aklimin
erebilecegi olgu, gercek ve ilkelerin bitiinudir.”

lletisim: Duygu, diisince ya da bilgilerin; ses, yazi ya da sembollerle
paylasilmasidir. Arac kullanarak ya da kullanmadan yapilabilecek bir bilgi
alisverisidir.”

Bilisim: Bilginin bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak uretilmesi, saklanmasi,
iletilmesi ve ihtiyaca uygun olarak bicimlendirilmesi ile ilgilenilen bir calisma
alamdr.

Teknoloji: insanin hayatin1 kolaylastirmak amaciyla gelistirdigi arac gereclerle
bunlara iliskin bilgilerin tumu.

Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BIT): Bilginin toplanmasi, islenmesi, saklanmasi ve
iletilmesini saglayan her tiirlii teknolojiye denir.

Yazilim: Bilgisayar donamiminin istenilen amaclar dogrultusunda calistinlmasiyla
kullanmicinin bilgisayarda istedigi islemleri yapabilmesini saglayan programlardir.

Donanim: Bir bilgisayar sistemini olusturan ve fiziksel olarak dokunulabilen
araclarin tumune donanim denir.

Arayiz: Elektronik cihazlardaki yazilimlarin kontrolu amaciyla kullanilan ortak
yuzeylere verilen isimdir.

Etkilesim: Teknolojik araclarin arayiizleri araciligiyla bizimle kurduklan iletisimdir.

internet: Diger bilgisayar aglarimn birbirine baglanmasiyla olusmus ve farkli
noktalar arasinda elektronik veri alisverisine olanak saglayan diinyaca yaygin ag
sistemidir.”

E-egitim: etkilesimli tahta, projeksiyon cihazi, fotokopi makinesi vb.
E-saglhik: E-Randevu, E-Recete, MR, rontgen vb.

E-ulasim: GPS, navigasyon, radar, mobese vb.

E-glivenlik: Kameralar, alarm sistemleri, X-Ray vb.

E-Bankacilik: ATM, pos cihazi, kredi karti, online ve mobil bankacilik, para sayma
makineleri vb.

Bilisim teknolojilerinin sagladig1 vyararlar neler olabilir? : “Hayatimizi
Kolaylastirir”, “Hayatimizi Hizlandinr”, “Maliyetleri Azaltir”, “Verimliligi Artinr”



| MASIL OTURSAH? |

BILEISYAR KULLANRKEN DIKKAT ETHEMZ GEREKENLER

Ekran oz hizasina gelmeli. \

g I
\ : ik oturmaliyiz.
Ekrana yakindan L N /

baldlsmalmee——— | 50-70cm Kollar dirseklerden 90 derece
\ ; kirtlmals.

Bilekler klavye kullanirken
desteklenmeli.

\ Koltuk yuksekligi

ayarlanabilir olmali.

Ayaklar yer ile temas etmeli,
yer ile temas etmedigi durumda

desteklenmeli. \

gm.  Her bir saatlik calisma suresi
c sonunda 5-15 dakikalik
aralar verilmeli.

Ara verildigi sirada gozler Ara verildigi sirada hareketli
dinlendirilmeli (Kitap okumak

w egzersiz yapilimali (Bisiklet
veya televizyon izlemek gibi é surmek, yoroyos yapmak,
aktivitelerden kacinilmali. ). paten kaymak vb. ).

Bilgisayar Kullanirken Nelere Dikkat Etmeliyiz?

1. Dik oturmaliyiz.

2. Kollar dirseklerden 900 kirilmali.

3. Bilekler klavye kullanirken desteklenmeli.

4. Ekran g6z hizasina gelmeli.

5. Ayaklar yerle temas etmeli, yer ile temas etmedigi durumda ayaklar
desteklenmeli.

6. Koltuk yiiksekligi ayarlanabilir olmali.

7. Ekrana yakindan bakilmamali (50 - 70 cm).

8. Her bir saatlik calisma stiresi sonunda 5-15 dakikalik aralar verilmeli.

9. Ara verildigi sirada gozler dinlendirilmeli (Kitap okumak ya da televizyon
izlemek gibi aktivitelerden kacinilmali.)

10. Ara verildigi sirada hareketli egzersiz yapilmali. (Bisiklet siirme, yiiriiyis,
paten kaymak gibi)



Isletim Sistemi Nedir?
Bilgisayarda calisan, bilgisayar donanim kaynaklarin1i yoneten ve g¢esitli uygulama
yazilimlari i¢in yaygin servisleri saglayan bir yazilimlar biitiintidiir.

Isletim Sisteminin Gérevleri

Merkezi iglem birimini ayri islere yonlendirmek ve yonetmek.
Ana bellegi yonetmek.

Harici kayit cihazlarini yonetmek.

Giris/¢ikiglart kontrol etmek.

Bilgisayar sisteminin giivenligi ve kontroliinli saglamak.
Dosya yonetimini saglamak.

000000

Isletim Sistemi Olmazsa: Isletim sistemi yiiklii olmadan bilgisayar, tablet veya telefonumuzu
kullanamayiz.

Isletim Sistemi Nerelerde Kullanilir?
Isletim sistemleri bilgisayar, tablet, video oyun konsollari, cep telefonlari, web
sunucularinda, arabalarda, beyaz esyalarda hatta kol saatlerinin i¢inde bile yiiklii olabilir.

Masaiistii isletim Sistemleri
Glniimiiz kisisel bilgisayarinda ¢ogunlukla Windows, MAC OS veya Linux igletim
sistemleri kullanilir.

Windows Isletim Sistemi: Microsoft tarafindan piyasaya siiriilmiis olup en cok
kullanilan isletim sistemidir. Windows XP, 7, 8, 10 halen kullanilmakta olan stirtimleridir.

MAC OS Isletim Sistemi: Apple sirketine ait isletim sistemidir.

Linux Isletim Sistemi: Linux iicretsiz ve agik kaynak kodlu bir isletim sistemidir.
TUBITAK tarafindan yapilan ilk yerli isletim sisteminin ad1 “PARDUS”TUR.

Mobil Isletim Sistemleri
Cep telefonu ve tabletlerde ise Android, IOS ve Windows isletim sistemleri yaygin
olarak kullanilir.

Android Isletim Sistemi: Bugiin bir¢ok tablet, akilli telefon ve hatta kol saatlerinde
kullanilan Google’a ait igletim sistemidir.

[0S Isletim Sistemi: Apple’in kendi iirettigi tablet ve telefonlar igin ¢ikardig: isletim
sistemidir.

Windows Isletim Sistemi: Microsoft’un akilli telefonlar ve tabletler igin iirettigi
isletim sistemidir.

Hangi sletim Sistemi?

O Isletim sistemi secerken bilgisayarin teknik o6zellikleri, yiikleyecegimiz yazilimlar,
fiyat, kullanim kolaylig1 gibi etmenlere dikkat etmeliyiz.

O Cok eski bir bilgisayara yeni bir igletim sistemi, ya da yeni bir bilgisayara eski bir
isletim sistemi yiiklersek bilgisayarimizdan alacagimiz verim diisebilir.



DOSYA YONETIMI

Dosya Nedir?

Dijital ortamlarda bilgi ve komutlan kaydetmek icin kullanilan birimlere dosya
denir. Dosya icerisindeki bilgiler; resim, metin, cizim, ses ve video gibi icerikler
olabilir.

Dosya Yapisi
Bir dosya; dosya adi, nokta ve dosya uzantisi olmak uzere uc kisimdan meydana
gelir.

_DosYAYAPIS!
bilgisayar..jpg
Isayaripg

Dosya Adi Nokta  Dosya Uzantisi

Dosyanin tiirini, hangi yaziim tarafindan olusturuldugunu ve acilabilecegini
gosteren kisimdir. Genellikle 3 harften olusur. Bu harfler dosya turunun Ingilizce
karsiiginin kisaltmasidir.

Populer Dosya Uzantilan

Dosya Uzantis1 | icerik

TXT Yazi

MP3, WAV Ses ve Muzik

BMP, JPG Resim

GIF Hareketli Resim

PDF Kitap

AVi, MPEG, MOV | Film

EXE Calistinlabilir Program

Dosyaya isim verirken asagidaki karakterleri kullanamayiz: < > : 7 / 77 *\
Klasor Nedir?

Ortak bir ozellige sahip dosyalarn bir arada bulunduran birimlere klasor (dizin)
denir. Klasorleri giinliik hayatimizda kullandigimiz dosya klasorlerine benzetebiliriz.



Surucu Nedir?

Dosya ve klasorlerin saklanabilecegini fiziksel ortamlardir. Ornegin sabit disk,
CD/DVD ROM surucusu, hafiza karti, USB bellek gibi. Suruculer A’dan Z’ye kadar bir
harf ile adlandinlirlar. A ve B sadece disket surucuye verilen harflerdir. Bunun
disindaki harfler sirasiyla diger siiriiclilere verilir. Harften sonra iki nokta (:) isareti
kullamlr. A: veya C: gibi. Surucu harflendirilmesi isletim sistemi tarafindan yapilir.
Buna ek olarak biz de harfin yanina bir etiket yazabiliriz. Ornegin; Yerel Disk (C:)
gibi.

Onemli Notlar

» Bir klasor icerisinde ayn1 ada ve uzantiya sahip birden fazla dosya olamaz.

» Bir klasor icerisinde aym isme fakat farkli uzantiya sahip dosyalar
bulunabilir. Ornegin, Canakkale.avi filmi ile Canakkale.txt siiri aym klasorde
bulunabilir.

» Bir klasor icerisinde ayn1 ada sahip baska bir klasor bulunamaz.

« Dosya ve klasor adlarinda biiyiik/kiiciik harfler ayn1 kabul edilir. Ornegin
CANAKKALE.TXT ile Canakkale.txt dosyalar aynidir.

« Bazi donanimlar iizerinde birden fazla siiriicli olusturulabilir, 6rnegin tek bir
sabit disk C: ve D: seklinde 2 surucuye ayrilabilir



BiT KULLANIMI VE ETIiK

Etik; dogru ile yanlisi, hakli ile haksizi, iyi ile kotly, adil ile adil olmayani ayirt etmek, bunun sonucunda da dogru, hakli,
iyi ve adil olduguna inandigimiz seyleri yapmaktir.

internet tizerinde iletisimde bulunurken dogru ve ahlaki olan davranislarla, yanlis ve ahlaki olmayan davranislari
belirleyen kurallar bitiintdir. internet etigi, gercek hayatta insanlara gosterdiginiz saygi ve nezaketin internet
ortaminda da gosterilmesidir.

* internet (izerinde gériistiigiiniiz kisilerle, liye oldugunuz sitelerde, forumlarda ve sosyal aglarda size ait ad,
soyad, TC kimlik numarasi, adres, telefon gibi bilgileri paylagmayin.

= Giivendiginiz kisilerle dahi 6zel bilgilerinizi paylasmayin, unutmayin karsinizdaki kisi zannettiginiz kisi
olmayabilir!

= Higbir siteye gereginden fazla bilgi vermeyin.

* internet’i insanlara zarar vermek i¢in kullanmamaliyiz.

» Baskalarinin internet’te yaptigi ¢alismalara engel olmamaliyiz.

= Baskalarinin gizli ve kisisel dosyalarina internet yoluyla ulasmamaliyiz.

= Bilgilerin dogrulugunu tam olarak emin olmadan bilgileri savunmamaliyiz.

»  Ucretini 6demedigimiz yazilimlari kopyalayip kendi malimiz gibi kullanmamaliyiz.
= Bagkalarinin elektronik iletisim kaynaklarini izinsiz kullanmamaliyiz.

= Elektronik iletisim ortamini bagkalarinin haklarina saygi géstererek kullanmaliyiz.

* jletisim siirecinde kullandigimiz dilin doguracagi sonuglan dnceden diisiinmeliyiz.

C Kisisel O
J gorusmeleri | K|§|nv|n sapal »
| kaydetme ve agdaki

" paylasma. duvarinda
o py A$ A rahatsiz edici {

¢ paylasimlarda;
bulunma. £

' Sakin ol. ; . Rahatsiz

, o ) X ! edici
! Zorbayacevap | \ ve cok fazla | Weser,
verme, onu engelle. ] _ : | sayida j Kisilerle ilgili ¥
| mesaj | [dogruolmayan |
Sana zorbalik yaptigi : gonderme. veya onlari
belgelerin ekran goriintisti al. _odi ' rahatsiz
: ; edebilecek
bilgileri
paylasma.

! sikayetci ol.
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TELIF HAKLARI

Telif haklar1 kendi emegimiz ile olusturdugumuz Uriinler icin sahip oldugumuz haklardir.
Kullanma, paylasma ve degistirme gibi izinleri kapsar. Eserlerimizin izin verildigi kadar
kullanimin saglar. Eser sahibinin haklarini korur.

Baskalarina ait Uriinleri cogaltmak, satmak yasaktir. Bu tiir Urlinleri barkod gibi koruma
araclan orijinal yapar. Barkodu olmayan {riin sahtedir. Uriinii Ureten kisiye hic bir donsii
yoktur. Mesela kopya satilan kitaplarin yazara ve yayin evine bir katkis1 yoktur. Bu durum urun
ortaya koyma istegini azaltir, yeni uriinlerin ortaya konmasini engeller. Sanati ve sanatciyi
olumsuz etkiler.

Sahibinden izin almadan cogaltilan dagitilan driinlere “korsan” drlinler denir. Bu durum
yasal olmayan bir durumdur, fakat cok sik rastlanir.
Korsan iirlin satmak ve dagitmak suctur.

Daha once bu tir Urinleri farkinda olmadan kullanmis olabiliriz. Ozellikle filmleri,
kitaplar, miizik albiimlerini cogaltmak kolaydir. Bu tir
urunlerin bandrolsuz olanlarin1 kullanmak korsan urun kullanmak demektir.

ESERLERI DOGRU KULLANMAK

Eserin kime ait olduguna bakmalisin.

Eseri sahibinin izin verdigi sekilde kullanmalisin.

Eseri kullanmak icin en azindan e-posta ile eserin sahibine ulasip izin almalisin.
Eseri kullandiginda sahibine atif yapmalisin.

Eger gerekli ise eserin kullanim bedelini 6demelisin

ATIF YAPMAK

Atif yapmak, bir eseri ya da eserin bir boliimiini kullanirken eser sahibini ve eserin yer aldig
ortam bildirmektir. Ornegin; kullandigimz eser bir dergi makalesi ise yazarin adi, makalenin
basligi ve makalenin yer aldigi derginin adinmin ve sayisinin belirtilmesi gerekir.

ADIL KULLANIM

Eserin izin alinmadan kullanilabilecegi durumlari adil kullanim belirler.
Eserin belirli bir bolumunu kullanmak,

Eseri egitim amacli kullanmak,

Eseri ticari amac disinda kullanmak adil kullanim kapsaminda olabilir.

ACIK ERISIM

Ucretsiz ve acik erisim herkesin her yerde ve her zaman bilgiye erismesini mimkin kilar.
Kullanicilar materyaller lzerinde degisiklik yapabilir ya da farkli materyalleri birlestirerek
kullanabilirler.

YARATICI BIiRLIKTELIK (CREATIVE COMMONS)

Eserlerin sahiplerinin izin verdigi sekilde kullanilabilecek bir lisans tiiriidur. Yaratici birliktelik
semboliiniin (CC) oldugu eserler telif haklari cercevesinde kopyalanabilir, dagitilabilir,
diizenlenebilir ve birlestirilebilir. Acik erisim felsefesi dogrultusunda Yaratici Birliktelik fikri
eser sahiplerinin haklarina sahip cikarak onlar izin verdigi olcide birlikte calismayi,
paylastikca cogalan yaratici siirecleri destekler, eser sahibinin haklarini korur.



LiISANS TURLER|

UCRETSIZ YAZ]LIM
LISANSLI YAZILIM

Onemli oldugunu dusindugim
yazilirmimi belirli bir Gcret
karsiliginda kullanabilirsiniz.

GECiCi KULLANIM (TRIAL)

GELiSTiRMEASAMAS[ [BETA) i Yazilimim ticretli bir yazilim,

isterseniz 15 giin deneyin,

Bir yazihim gelistiriyorum,
memnun kalirsamiz satin alin.

yazilimirmi deneyip bana fikir

vermek ister misiniz? n

DEMOYAZILIM

Yazihmim ucretli bir yazilim. Ama
8 baz ozelliklerini kullanabileceginiz
kisith bir siriimini dcretsiz
kullanabilirsiniz.

Her hakki saklidir. ﬁ\
o o

@ Kamu malidir. Telif siiresi bittigi icin telif hakki olmadan kullanabilirsin’
@ Bazi haklari saklidir.
QI
Hicbir hakki sakli degil. Serbestge kullanabilirsin.
@ Sahibine atif yapmalisin,
@ Ayni lisans tiiril ile lisanslarsan degistirip, kopyalayip kullanabilirsin.
@ Eseri ticari amagla kullanamazsn. @

@Eseﬂ tiiretemezsin, Q G0 m— ————

Google o=

Google'da kullanim
haklarina gore arama

yapabilecegini biliyor
muydun?

2



BiLiSIM SUCLARI

Bilisim sucu: Teknolojiyi kullanarak dijital ortamda kisi veya kurumlara maddi veya
manevi olarak zarar vermektir.

Bilisim Suclar Nelerdir?

1. Bilgisayar sistemlerine ve servislerine yetkisiz erisim. Yetkisi olmayan Kkisilerin
veya kurumlarin bilisim sistemlerine girmesi, kisilerin e-postalarina veya internet
hesaplarina ulasmasi ciddi bir suctur.

2. Bilisim sistemlerini engelleme, bozma, verileri yok etme veya degistirme.

3. Kanunla korunmus bir yaziimin izinsiz kullanmilmasi, lisanssiz yazilim kullanim
sucu ile iliskilidir. Para ve hapis cezasi uygulanabilir. Yazilimin ne amacgla ve kimler
tarafindan kullanildigi, ticari amacla kullanmlip kullanilmadig1 cezanin artmasinda
etkilidir.

4. Yasa dis1 yaywinlar yapmak. Teror orgutleri gibi zararli olusumlarin yayinlarinin
paylasilmasi suctur. Bu gibi yayinlar toplum giivenligine ve baris ortamina zarar
verebilir.

5. Bilisim yolu ile dolandinicilik. internet alisverislerinde dolandincilik yapilmasi da
bir suctur. Baskasinin kredi karti bilgilerini kullanarak alisveris yapilmasi bu suca
ornektir.

6. Bilisim yoluyla hakaret ve santaj. Sosyal aglar araciligiyla hakaret edilmesi,
internette insanlarin itibarlarin1 zedeleyici davramslarda bulunulmasi, baskasina ait
bilgilerin internet uzerinden paylasilarak kisilerin tehdit edilmesi bu suca ornektir.

En sik karsilasilan bilisim suclar sunlardir;

« Kredi kart1 dolandinciig
» Baskasinin adina sahte hesap agmak
» Baskalan ile ilgili nefret soyleminde bulunmak

Bilisim suclarina maruz kalirsak ne yapmaliyi1z?

Bir internet sucunun magduru olan kimse sikayet icin Cumhuriyet
Bassavciligina suc duyurusunda bulunmalidir. Suctan dogrudan etkilenmiyorsak,
mesela uygunsuz iceriklerin oldugu bir siteye rastlarsak, Telekomiinikasyon iletisim
Baskanligina bildirimde bulunmamiz gerekmektedir. Suc duyurusunda bulunmak ve
sikayet etmek 6nemlidir. Gerektiginde 155 ihbar hattin1 da arayabilirsiniz.

Zararli icerik sunan web sayfalanm sikayet icin; Bilgi Teknolojileri ve iletisim
Kurumu internet ihbar Merkezi internet adresini ziyaret edebilirsiniz.

Bilgi Teknolojileri ve iletisim Kurumu internet sayfasindan (www.btk.gov.tr)
sitelerin glivenligine bakabilirsiniz.



Kredi Kartlan ile ilgili ilgin¢ bilgiler

Her saat 96 kredi kart1 bilgisi caliniyor. Bugline kadar yine hackerlerin eline
gecen Turkiye vatandaslarina ait kredi kart1 bilgisi, 50 bin 339. Diinyada 2 milyon
kisinin kredi kart1 bilgisi yer alt1 diinyasinda siirekli el degistiriyor. Sahte kredi
kartlarinin nakde cevrilmesi icin kullanmlan 3 bin 32 farkli yontem var. Kredi karti
bilgilerinin yuzde 40’ 1, e-ticaret sitelerinin hacklenmesiyle ele geciriliyor.

internette bilgilerimiz calinirsa, rahatsiz edecek sekilde kullamlirsa, internet
uzerinden kredi kartlarnmiz, banka hesaplarimiz bilgimiz disinda kullanilirsa,
internette yasa dis1 olan yayinlara rastlarsak, birileri tarafindan sanal ortamda
tehdit edilir, dolandinlirsak bunlarla ilgili su¢ duyurusunda bulunabiliriz. Boylece
magdur olmaktan kurtulup haklarini bilen ve savunan bir vatandas olabiliriz.

2 SBERAKMSEEN  py s

acarken dikkatli o!l
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Telefonda polis, banka gorevlisi,
Guvenli olmayan web sitelerinde; hakim, savci, mosteri
G ol hizmetleri personeli gibi arayan

kisilere kisisel bilgilerini verme!
Aligveris yapma!

Baglantilara tiklama! = Kargindaki kisinin tanidigin bir
" kisinin hesabini izinsiz

Haberlere hemen inanma! SRR :
kullanabilecegini unutma!

Dosya indirme!

Guvenlik yazilimi kullan! Internette emin olmadigin

Tanimadigin kisilerle iletisime gecme! bilgileri paylasmal

, - Momkonse 6nemli bilgilerin oldugu
=" bilgisayar ile internete haglanma!
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DiJITAL DUNYA
internet yokken insanlar neler yapiyordu?

1980 ve 1990’larda insanlar bos zamanlarinda radyo dinliyor ya da televizyon
izliyorlardi. Buglin ise televizyon hala popiilaritesini koruyor olsa da insanlar
genelde interneti kullanarak zaman geciriyor. internetin olmadig1 giinlerde insanlar
radyo, gazete ve daha sonra televizyon araciligiyla bilgi edinmeye basladilar. Artik
glnumuzde saniyeler icinde mobil cihazlar yardimiyla bilgi edinebilmekteyiz.
insanlar eskiden birbiriyle haberlesmek icin mektuplar kullanmirken artik internet
uzerinden telefonla goruntilu konusabiliyor. Mektup yerine pek cok dijital veriyi
saniyeler icinde ve Ucretsiz bir sekilde e-posta yardimi ile baskasina gonderebiliyor.
Gilnlimiizde internet, sadece bilgi alisverisi icin degil sosyal medya kullanimi ve
oyun oynamak amaciyla da kullamlmaktadir. Odev yapma, haberlesme, bilgi
edinme, alisveris, is yasantilari, saglik amaciyla kullammlar, glivenlik, dinlenme vb.

Sizce cevrimici aligveris kimleri nasil etkilemis olabilir?

Gida, temizlik, giyim, oyuncak, kirtasiye gibi Urlnleri tuketici ile bulusturan is
kollar1 bu durumdan etkileniyor. Artik insanlar marketlere, diikkanlara gitmek
yerine istedikleri anda internet sayfalarinda gezinerek sanal alisveris yapmayi
tercih ediyorlar.

Meslekler yeni teknolojik gelismeler sonucunda nasil degismis olabilir?

Pek cok meslek teknoloji nedeniyle kaybolma tehlikesi ile karsi karsiya. Ozellikle
yerel isletmeler ve kiiclik diikkanlar yeni teknolojik gelismeler sonucunda zarar
goruyor.

Teknolojinin gelismesiyle sektorlerde de degisiklikler gozlemleniyor. 21.yy
becerilerinin degisiklik gostermesiyle birlikte gelecekte mesleklerde biliyiik
degisimler olacag1 dusiiniiliyor. Gelecegin mesleklerinde olmas1 beklenen
ozelliklerden belki de en onemlisi kendi evinde calisabilme imkani (freelance)
ozelligidir. Gelecegin meslekleri arasinda olmasi beklenen bazi meslekler:

« Bilgisayar Programcisi

» Grafik Tasarimc

« Sosyal Medya Uzmani

« Siber Guvenlik Uzmam

« Bilisim Teknoloji Uzmam

Peki gelisen teknoloji hangi yararlh gelismeleri beraberinde getirmistir?
Artik daha kiiclik aygitlara daha cok miizik verisi sigabilmektedir. Daha kaliteli

sesler uretilip saklanabilmektedir. Cevrimici miizik ile herkes istedigi anda mobil
cihazlan ile istedigi yerden miizik dinleyip video izleyebilmektedir.



Sosyal medya hesaplarin varsa, gizlilik

ayarlarindan “dzel” secenegini isaretle!
Bir takma isim kullan. Asla profil resmi Y senegin 1y

olarak kendi resmini kullanma!

Sosyal medya hesaplarinda mumkunse

seni etiketlemelerine izin verme!

Yapamiyorsan her giin kontrol ederek
Konum, aile bilgileri, isim soyisim gibi 7 fotograflardan “secenekler” bsluminden
kisisel bilgilerini paylagma! etiketleri kaldir.

Arama motorlarina tirnak icinde adini ve

Yasinin, kullanmak istedigin site . soyadLm yaz. Adin ve soyadini tam
ya da uygulama icin uygun N = yazdigin sayfalar varsa (forum, yorumlar
oldugundan emin ol! T vb.) bu sayfalardaki sana ait icerikleri sil.

Sanal ortamda tanimadigin Tam ismini internetten tamaman kaldirsan
kisilerle iletisime gegme! \ bile, kararli bir aragtirmacinin
\ etiketlendigin gonderileri inceleyerek
sana ulasabilecegini aklindan ¢ikarmal

Dijital oyun; cesitli teknolojilerle programlanan ve kullanicilara gorsel bir
ortam sunarak, cogu zaman kullanicidan belirli bir takma isim ve parola yardimiyla
giris yapmasinm saglayan, belirli bir amaca yonelik, genellikle kazanma-kaybetme
tzerine kurulu platformlardir. Dijital oyunlarin da her oyunun oldugu gibi ilk ¢ikis
ve Uretilme amaci eglencedir. Fakat teknolojinin de gelismesine bagli olarak zaman
gectikce oyunlar egitsel, stratejik, macera vb. amaclarla da {retilmeye ve
kullamlmaya baslanmistir.

Bir oyunu secerken veya oynarken once bu oyunun bize ne gibi etkileri
olacag lizerinde diislinmeliyiz. Bir oyunun olumlu etkileri olabilecegi gibi olumsuz
etkileri de olabilir. Ornegin; bir savas oyunu oynarken strateji kurma, karar verme
becerisi kazanabilecegimiz gibi siddet uygulama veya egilimi gosterebilir ve kotii
davranislarda bulunabilirsiniz. Araba yarisi oyunlan oynarken dikkat ve refleksler
artar, trafik kurallarin1 6grenebilirsiniz bunun yam sira kurallann ihlal etme ve
etrafa zarar verme gibi olumsuz davramislar da edinebilirsiniz.



Oyun tuarlulerinin yam sira oyun platformlann da gelisen teknoloji ile birlikte
cesitlilik gostermektedir.

» Masaustu (PC) ve dizustu oyunlar

 Cep telefonlan ve tablet oyunlar (mobil oyunlar)
 Konsol oyunlan

« Sanal Gerceklik Platformu (VR)

Bilgisayar Oyunlarinin Olumlu ve Olumsuz Yanlan

Olumsuz Yanlan

« Bilgisayar oyunlan, cok fazla vakit kaybina neden olabilir.

« Bireyleri yalmzliga siiriikleyebilir.

» Baz1 oyunlar pahali olabilir, ekonomik sorunlara sebep olabilir.
« Bireyi gercek yasamdan uzaklastirabilir.

« Egitiminiz icin gerekli olan zaman1 ayirmaniza engel olabilir.

Olumlu Yanlan

« El-goz koordinasyonunu gelistirebilir.

« Beyin jimnastigi yapmaniza yardimci olabilir
» Dusinme ve strateji becerilerini gelistirebilir.
« Yaraticiigi gelistirebilir.

Uzun Sure Bilgisayar Oyunu Oynamak Cesitli Sorunlara Yol Acar

Ayni hareketleri siirekli olarak yapmaktan kaynaklanan rahatsizlik
GOz yorgunlugu
Fiziksel aktivite eksikligi

Yasa uygun olmayan oyunlan oynamak, oyun basinda gecirilen surenin cok
fazla olmasi, glivenli olmayan sitelerde oyunlar oynamak, aile ve ogretmenlerin
onerisi disindaki sitelerde oyun oynamak veya sitelerden oyun indirmek uygun
degildir. Clinkii bircok olumsuz, koti duygu ve davramislara bizi yonlendirebilirler.



GIZLi VE GUVENLI - GUCLU SIFRE

Dijital ortamda glivende tutmamiz gereken bilgilerin ve bu bilgilere bir
baskasinin erismesi durumunda ortaya c¢ikabilecek olumsuzluklardan dolayr bircok
insan magdur olmaktadir. Bu olumsuzluklara dolandiricilik, hakaret, sahte evrak
duzenleme, veri silme - kopyalama - hirsizlik, banka hesaplarina erisme gibi
magduriyetler olabilir. Kisisel Dbilgilerimizin bir baskas1 tarafindan ele
gecirilmemesi icin sifre olusturmanin cok onemli oldugunu, olusturulacak sifrelerin
guclu ve tahmin edilemeyecek kadar zor olmasi gerekmektedir. Bu durumlarla
karsilasmamak belirli onlemlere e-posta kullanici ad1 ve sifresi olusturulurken de
dikkat edilmelidir. Kotu niyetli kisi veya kisilerin e-posta hesabimizi ele gecirmesi
durumunda sizler adina baskalar ile iletisim kurabilecekleri ve arkadaslarimzin
glivenligini tehlikeye atabilecekleri unutulmamalidir.

Gucli bir sifre olusturmak icin asagidaki adimlara dikkat edilmelidir.

1. En az 8 karakterden olusmalidir.

2. Basit bir kelimenin icindeki harfleri ve rakamlar degistirerek kullanabilirsiniz.
(Ornegin B yerine 8 kullanilabilir.)

3. Sifre icerisinde buyuk-kucuk harf, rakam ve ozel semboller olmalidir.

4, Sifre belirlemeden once unutulmayacak bir cumle olusturularak sifre
olusturulabilir.

5. Sozliikten alinan bir sozciigl direk olarak kullanmayin.

6. Hicbir ozel kimlik bilgisi kullanmayin. (TC No gibi)

7. Kolayca tahmin edilebilecek bilgileri kullanmayin. (Okul adi, sinif no gibi...)

Giivenlikle ilgili onemli kurallar:

1. Parolamzi 6 ayda bir degistirin.

2. Arkadas listenizi ve bilgisayarinizi koruyun.

3. Baskasinin bilgisayarinda, internet kafede, okulda “Beni Hatirla” Secenegini
kullanmayin.

4, Oturumunuzu kapatmayi unutmayin.

5. Baskalar tarafindan sifrenizin kullanildigin1 disiinliyorsaniz, glivenli dogrulama
secenekleri ile sifrenizi degistirin.



: GUER TR

\\—\;"“;IIIIIIIIIIIIIII

6 Supheli buldugun
e-postalann

senin hakkinda

8 licerigi arkadaslanna
bilgi toplamak

da gondermeni isteyen
e-postalar

-

-

o
-
e
=3
=
o=
o

kimlik bilgileri gibi kisisel
bilgiler

\|||||||||

N




ZARARLI YAZILIMLAR

Bilgisayar sistemlerimize zarar veren, farkli turde bircok yazilim bulunmaktadir. Zararl
yazilimlar, bilgisayarlarin bazi1 programlan yavas calistirmasina veya hic calistirmamasina neden
olur. Zararli yaziimlar sadece virusler degildir. Bircok cesidi vardir.

Zararl yaziimlar; amaclan, bulasma sekilleri, verdikleri zararlarin boyutlan gibi bircok olcute
gore gruplanabilmektedir.

« Bilgisayarimizdaki bilgileri calabilir ve baskalarina gonderebilirler, E-posta hesaplarimz, parola
bilgileriniz gibi.

o Isletim sisteminizin veya diger programlarimzin calismamasina, hatali calismasina neden
olabilirler.

« Bilgisayarinizdaki dosya veya klasorleri silebilir, kopyalayabilir, yerlerini degistirebilir veya
yeni dosyalar ekleyebilirler.

« Yaptigimz her seyi kaydedebilirler. Klavyede yazdiginiz her sey veya fare ile yaptigimz tiim
hareketler gibi.

« Ekranda can sikici veya kotu amacli web sitelerine vyonlendiren acilir pencereler
olusturabilirler.

» Tum verisiyle diski silebilir, hatta bicimlendirebilirler.
« Saldirganlarin kullanmasi icin guvenlik acikliklar olusturabilirler.
« Baska zararli programlarin bulasmasini saglayabilirler.

« Bilgisayarimz uzerinden baskalarina saldirabilirler.

« Bilgisayarinizin ya da internetin kaynaklarim kullanir, yavaslamalara neden olabilirler.

Glvenlik duvarlan; Glivenlik duvan bilgisayarimizin veri trafigini kontrol eden bir yazilim ya da
donanmmdir. Guvenlik duvan kullanmak en temel koruma yontemlerindendir. Bazi isletim
sistemlerinde guvenlik duvan uygulamasi isletim sistemi ile gelmektedir. Uygulama cihazimz
yavaslatsa dahi, uygulamayr durdurmamak ve giincellemek oOnemlidir. Ciinkii bu yazilimlar,
yetkisiz kullanmicilarin ve solucanlarin bilgisayara girisini engelleyip istenmeyen trafigi
engelleyerek bilgisayarlarn korur. Givenlik duvan sadece bireysel kullanicilar tarafindan degil
daha gelismis guivenlik onlemlerine ihtiyaci olan kurumlar tarafindan da kullanilir.

Antiviriis programlari neler yapar?

Bilgisayarinizi zararli yaziimlara kars1 korur ve mevcut zararli yazilimlan tespit eder.
Mumkunse siler, silemezse de karantinaya alir. Bazi1 virusler dosyalara da bulasir. Antivirus
programlan viruslerin dosyalariniza bulasmasini engeller.

internette gezinirken, siber saldinya ugrayabilirsiniz. Antiviriis programlan; gizliligi
arttirarak internette gezinmenizi glivenli hale getirmeye, bunu yaparken de bilgisayar
performansini Ust seviyede tutmaya calisir. Antiviris programlan size, parola bilgilerinizi guvenli
tutabileceginiz araclar sunar.



< Virusler Nasol Fark Eceriz |
v/e
Virvslercen Nasil [Keorvunurvszy

yavaslarsa

. kayboluyorsa 1 Giivenlik duvar

~ agiliyorsa 3 On i yedekleyin
' yerine getirmiyorsa ) islet mierini 7
~iglem yapiyorsa
koruma programlari
Ii agllmiyorsa i
elektronik posta eklerini -
. program/miizik/oyun
indirmeyin
guvenlik ayarlarini
birden fazla

] . 11+ bagka antivirds
yazilimlarini deneyin isletim sistemini
bicimlendirin.

Ben bir Viriis'iim! Z A R A R L I Ben bir Trojan’im!
Cogalinm, bagka programin Iginde YA Z I L l M Sakli dururum, zarar vermem, zor
yaganm, bulaginm. Bilgisayan farkedilirim. indirilen bir
yavaglatinm, bilgileri bozabilirim. oyunun icinde gizlenerek bulasir,
T AY FA S I bilgileri sessizce calarim.

L

‘@

Ben bir Solucan’im! ) all N &= Ben bir

Bagka programa ihtiyacim ( ' a Rootkit’'im!

ok, agdan bulagip, agda
Yok, ag §1p, 83 Bilgisayarlan uzaktan

kullaninm.

Tiim klavye hareketlerini kaydederim ve gizlice
génderirim. Tiim yazigmalan, gezinmelerinizi, parola
ve kart bilgileri gibi bilgilerinizi ele gegirebilirim.

=

Zararh yazilimlar taninm, bilgisayarinizda

B bulursam silerim, silemezsem karantinaya alirim,
yeni virusleri takip ederim, izinsiz girigleri
engellerim, sistemi hizlandirmaya calisirim.
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BiLGi BAGLARI

Bilgisayar Ag:: iki ya da daha fazla bilgisayarin bilgi paylasim veya iletisimi icin
baglanmasiyla olusan yapiya “Bilgisayar Ag1” denir. Okul, hastane, banka,
kutuphane gibi yerlerde kullanabiliriz.

Dosya, resim, video gibi paylasimlar1 ag ilizerinden yapmak, zamandan
tasarruf saglayarak daha hizli bir iletisim kurma yontemidir. Dosya paylasiminin
yaninda bilgisayar arasinda cevre birimleri ortak kullaniminda da aglardan
yararlanabilir. Ornegin bliyiik sirketlerde bir yaziciyi ortak sekilde kullanabiliriz.
Bilgisayar aglan sayesinde hizli bir sekilde e-posta gonderme-alma, goriintili
konusma, dosya aktarma gibi bircok islemi hizi bir sekilde yapabiliriz. Aym
zamanda oyun oynama gibi eglence amacli islemler icinde bilgisayar aglan
kullamlabilmektedir. Birbirinden uzak sehirlerde bulunan insanlarin Bilgisayar
aglarim  kullanarak yazii veya gorintili konusma seklinde iletisime
gecebilmektedirler.

Biiyiikliiklerine gore bilgisayar aglar:

Yerel Alan Ag1 (LAN) : Birbirine yakin mesafedeki; ayn1 binada veya ayni oda
icerisinde bulunan bilgisayarlarin baglanmasiyla olusturulan aglardir.

Metropol Alan Agi: Bir sehir ya da genis bir mekanda bulunan Yerel Alan Aglarinin
birbirine baglanmasiyla olusan ag tiirlidiir.

Genis Alan Ag:: Birbirine cok uzak mesafedeki bilgisayar veya aglarin baglanmasiyla
olusan ag tiridir. (Internet: Diinya lizerindeki en blylk agdir. Telefon hatlan
sayesinde bilgisayarlar arasinda iletisim kurmayi saglar.

Bilgisayarlar arasinda bir ag kurabilmek icin bilgisayarlara takili olmasi
gereken karta Ethernet karti1 veya ag karti adi verilir. Ag kart1 sayesinde
bilgisayarlar internete girebilir ve aralarinda veri transferi saglayabilir. Ag
kartindan cikan veri, ag kablosu yolu ile modeme ulastirilir.

Internet’e Baglanmak icin Neler Gereklidir?
Kablo

Modem

Ethernet Kart1 (Ag Kart1 )

Switch-Anahtar.

Modem: Bilgisayarlarin telefon hatti lizerinden internet’e baglanmasini saglayan
elektronik cihaza modem denir.

Kablosuz Ag: Veri iletimi icin kablolarin yerine sinyallerin kullanildigi baglantilara
kablosuz ag denir.



INTERNET’TE ARAMA, BILGILERi TARAMA

internet: Diinyadaki tiim bilgisayarlarn birbirine baglayan elektronik bir iletisim
agidir.

URL: Web sitelerinin, internetteki yerini belirleyen baglanti adreslerine verilen
isimdir.

wwwillturkiyellgowvijtr

[

World, Wide, Web

v
‘ Ulke kisaltmas

Dunya caginda

internetag

oldugunu ifade

eder.

karakter
kullamilmaz,
Bogluk almaz.

Site adi, Turkge
‘ Site uzantisi ‘

www: World Wide Web: Diinya Capinda Ag

' HANGI ALAN UZANTILARIN
IMLER KULLANR ?

: Ozel sirketler

: internet hizmeti saglayan firmalar

. Kar amaci olmayan vakif veya
dernek gibi kuruluslar

: Devlet kurumlan
: Universiteler
: Bilgi igerikli siteler

: ilkokul, ortaokul ve liseler

?

.tr : internete Tiirkiye’ye ait olan iilke kodudur.

E-posta: internet iizerinden gonderilen elektronik mektup, e-mail.

Pop-up: internette gezinirken aniden acilan kiiciik pencere uygulamalandir.
http: internet sitelerinin acilmasini saglayan komutlar http ile iletilir.

Hosting: Web site iceklerinin, internette gorunebilmesi icin surekli internet
baglantisina sahip yerlerde tutulmasi gerekir. Bu alanlara verilen addir.

Siber : internetle ilgili olan durumlar icin kullamlir.



Kablosuz ag: interneti bir kablo ihtiyaci olmadan radyo frekansi kullanarak
baglanmamizi saglayan ag sistemidir.

Spam: internette istegimiz disinda aldigimiz kimin génderdigi belli olmayan e-
postalardir.

Arama Motoru: internette arama yaptigimiz web siteleridir.
Modem: internete baglanmamizi saglayan cihazdir.

Profil: E-posta ya da sosyal medya sitelerinde olusturdugumuz ve kendimiz ile ilgili
bilgilerin oldugu kisisel sayfalardir.

Viriis: Bir bilgisayardan digerine yayilan ve bilgisayan olumsuz etkileyen
yazilimlardir.

@ : E-posta adreslerimizi yazarken ismimizden sonra kullandigimiz isarettir.
INTERNETTE ARAMA YAPMAK iCiN:
internette arama yaparken, istediginiz dosya tiirii ile de arama yapabilirsiniz.

Bunun icin, 3 harfli dosya kisaltmasin1 aradiginiz kelime ile birlikte (PDF-e kitap,
PPT- sunum veya XLS-excel) yazarak arama yapabilirsiniz.

Arama yaparken, unutmayin: Ne kadar azsa o kadar iyidir! Basit, iki kelimeli arama
terimleri genellikle en genis kapsamli sonuclar getirir. Kisa arama terimleriyle
arama yapmaya baslayin.

Arama yaparken, web dostu kelimeler secin. Bu ne demek? Arama motorlan,
girdiginiz kelimeleri webteki sayfalarla eslestirerek calisirlar. Bu nedenle,
sayfalarda sik goriinen kelimeleri kullanmak en iyi sonuclar saglayacaktir.

Ornegin, basim agnyor yerine, bas agrisi ifadesini kullamn, ciinkii tibbi bir web
sitesinde kullanilabilecek terim budur. Aradigimiz sey ne olursa olsun parolamiz
sudur: Basit olsun.

Kisaltma kullanmayin. Yazim hatalar1 onemsizdir.

Aradigimiz kelimeler bir kalip (sozciik grubu, climle, s6z) ise, tirnak isareti
icinde yazarak arayabilirsiniz. Boylece, tirnak icerisine yazdiginiz kelimeler aym
sekilde ile aranir ve arama sonuclarinda aradiginiz s6zciik kaliplarini gorebilirsiniz.

Arama motorunda sadece kelimeleri yazarak arama yapmayiz. Gorsel (resim,
fotograf) da arayabiliriz. Bunun icin once, arama motoru sayfasinda ‘Gorsel Arama’
ozelligini secmemiz gerekir. Daha sonra masaliistiinde ya da bilgisayanmizda kayitli
herhangi bir gorseli, slaytta gordiigliniiz gibi siliriikleyerek arama boliimiine
birakinz. Benzer gorsellerin, arama sonuclarinda ¢iktigini goreceksiniz.



ARASTIRMA - KAYNAK DOGRULAMA

internet ortaminda paylasilan her tiirlii bilginin dogru olmasi gibi bir durum
s0z konusu degildir. Bazen bilerek bazen de hatalar yapilarak eklenen bilgilerde
yanlisliklar olabilir. Bu yuzden internet ortaminda arastirma yaparken odevlerimizi
en az 3 farkli kaynaktan da arastirarak gercek ve dogru sonuca ulasmaliyiz.
internette arastirma yaparken bir dedektif gibi, kurnaz olmaliyiz.

Girdigimiz sitelerin gilivenilir olup olmadiklarin1 da belirli bilgileri kontrol
ederek ogrenebiliriz. Boylelikle onemli bilgilerimizin yanlis ellere gecmesine engel
olabiliriz.

Site uzantisi ile iceriginin kontrolli yapilmali.(.org, .gov gibi), yazim dilbilgisi
hatalar1 olup olmadigi, hakkimizda, iletisim, bize ulasin gibi boliimlerin olup
olmadigina, site icerisindeki baglantilarin calisip calismadig1 gibi bircok ozellik
kontrol edilmelidir.

EBA: Egitim Bilisim Ag, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan olusturulan egitim
platformudur.

Eba’da yapabileceklerimiz:

«« Arastirma yapmak icin,

«« Egitici videolar izlemek icin,

«« Ders kitaplarina internet ortaminda erismek icin,
e« Ulusal ve yerel dergileri okumak icin,

«« Giincel ve egitici kitaplan okumak icin,

e« Ulusal yarnismalara katilmak icin,

e« Ders tekrarlan ve konu calismasi icin,

«+ Deneme, alistirma test sorular ¢cozmek icin,

«+ Odevleri yapmak icin,

«« Hafta sonu yetistirme ve destekleme kursu derslerini secmek icin,
«« Egitici oyunlar oynamak icin,

EBA internet adresi: www.eba.gov.tr
EBA’ya 6grenci girisi icin gerekli bilgiler;
ee T.C. Kimlik Numarasi

e+ Ogrenci Okul Numarast

«« Nufius Cuzdam Cilt No veya seri no.

EBA Iinternet sitesinde haber, video, gorsel, ses, kitap, dergi, dokiiman gibi bircok
icerik bulunmaktadir.

EBA Ders: Ogrencilerin okulda gordiikleri derslerin tekrarim yapabilecekleri, gerek
konu anlatimlar gerekse konu tarama, deneme gibi testlerin bulundugu ogrenciye
ya da ogretmene 6zel olan boliimdiir.



EXCEL 2007 DERS NOTLARI

Bir hesap tablosu programidir. Excel, her turli veriyi (6zellikle sayisal verileri) tablolar ya da
listeler halinde tutma ve bu verilerle ilgili ihtiya¢c duyacaginiz tum hesaplamalari ve analizleri
yapma imkani sunan bir uygulama programidir.

Excel'de veriler, agilan dosyalarda saklanir. Dosya uzantisi excel 2003’te "xIs"; excel 2007°de
“xIsx™tir.

Microsoft Excel’i Nasil Baglatirnz?

Excel 2007’0 Baslat menustinden “Programlar” Microsoft Office komutuna gelin ve sag
tarafta acilan alt mentden Microsoft Excel’i tiklayin.

Excel’den Cikmak igin:

1. “Dosya” menusundeki “Cikis” komutunu tiklanir.

2. Ekranin sol ust kismindaki kontrol simgesini tiklayip Kapat komutu verilir.

3. Ekranin sag ust kismindaki x isaretine basilir.

Not: Excel'den ¢ikmadan 6nce tim dosyalar kapatiimalidir.

TEMEL KAVRAMLAR

Caligsma Kitabi: Excel’de yaratiimig bir dosya, bir calisma kitabidir.

Caligsma Sayfasi: Calisma kitaplarini temsil eden belge pencerelerinin alt kisminda yan yana
dizili olan digmelerden her birine (Sayfa1, Sayfa2, Sayfa3, .....) calisma sayfasi
denmektedir.

Satir: Ana basliklari Rakamlarla belirtiimis veri alanlarina denir.

Situn: Ana basliklari Harflerle belirtiimis veri alanlarina denir.

Huicre: Satir ve sutunlarin kesismesinden olusan ve bilgilerin girildigi veri alanlarina denir. .
Her hicrenin belli bir adresi vardir. Bu hicre adresleri Ad kutusundan takip edilir. Bir htcre
adresi; sltun adi ve satir adinin birlesiminden olusur. (A1, C18, H58 gibi)

Kilavuz cgizgileri: Satir ve sltunlari belitmeye yarayan cizgilere denir.
Formiil gubugu: Hicre icindeki verilerin takip edildigi ara¢ cubugudur.

Calisma Sayfasi — Tablosu: Excel’in temel galisma ortamidir. Veriler bu galisma alanindaki
hicrelere girilir.

Bir excel galisma sayfasi 256 sutun, 65536 satirdan olugur. Bir Excel galisma sayfasinda
16.777.216 tane hucre vardir. Bir Excel dosyasi (*.xIs) ¢caligsma kitabindan, kitap ¢calisma
sayfalarindan, sayfalar ise hiicrelerden olugsmaktadir



