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BU DERSIMIZDE NELER OGRENECEGIZ?

® Problem analizi ve ¢ozme yaklagimlari
® Algoritma Nedir?

® Algoritmanin Hazirlanmasi




Sabahlar
uyanip okula

Gunlak _

hayatta gelinceye
yasadignz kadarki slrede
problemler neler
oluyor mu? apiyorsunuz?

Ellerimizi
yikarken
yaptigimiz
islemleri
dusundunuz mu?
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Hayatimizin hemen her aninda

problemlerle karsilasinz ve
surekli problemleri cozmeye

yonelik mantigimzi kullaninz.

Ornegin; yarin
arkadaslarinizla
piknige gideceksiniz.

Ama yagmur
yagacagini
ogrendiniz. Ne
yaparsinmz?




Hayatimizdaki her
problemimizi asamali
olarak ve mantik
yUraterek cozmeye
calisinz.

Bir problemle
karsilastigimizda ilk adimda
mantik yurutup, sirasiyla
ihtimalleri gozden geciririz
ve her zaman en mantikli
tercihleri yapmaya calisinz.




Bilgisayarin da

problemler; Bilgisayarda da

cozme akisi bir problemin

insan beyni ¢6zUma igin
gibidir. sirasiyla ve adim

adim ihtimaller
yazilir ve sonuca
ulasilir.



Bilgisayarda
islerin
yapilabilmesi
'nn

proy,.
kullann .



Bu
programlara
yazilim da
denir.

Bilgisayarda
kullandigimiz
programlarin
hepsi
kodlardan
olusur.




Bu kodlarda
programlarin
yapacaklari islemler
adim adim belirtilir.
Bilgisayar bu kodlar
sirasiyla adim adim
uygular ve sonuca

Program yazan
kisilerin bu
kodlar
yazmadan once
adim adim
tasarlamalar
gerexkir.
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Iste bu adim adim ne
yapilacagini belirtme
INEIhE

olusturma denir.
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Algoritma; herhangi bir problemin
cOzumu icin izlenecek yol
anlamina gelir. Algoritma,

bilgisayarin adim adim ne yapmasi

gerektigini soyleyen bir taslaktir.

Daha sonra bu

Her bir yaziim algoritmadaki

olusturulmadan adimlara gére
SinieS El geri e kodlar yazilarak,
hazirlanir.

program
olusturulur.




ISTE BiR PROBLEM

Misafir arkadasiniza cay ya da kahve ikram etmek istiyorsunuz. Bunun

icin hangi adimlar izlemeliyiz ?

Adim 1: Basla

Adim 2: “Ne icmek istersin?” diye sor.

Adim 3: Cay mi, Kahve mi?

Adim 4: Cay ise Suyu Kaynat ve Cay1 koy.
Adim 5: Demlenmesini bekle, Bardaga koy ve
Adim 8 e git.

Adim 6: Kahve ise Suyu kaynat ve Kahveyi koy.
Adim 7: Kahveyi pisir, Fincana Koy.

Adim 8: Afiyet olsun de.

Adim 9: Dur.
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Problem 2: Klavyeden girilen bir say1 pozitif ise -100 ile carpan,

say1 negatif ise 100 ile carpan ve cikan sonucu ekrana yazan bir
programin algoritmasini yapalim.

Adim 1: Basla

Adim 2: “Bir say1 giriniz:”

Adim 3: Girilen say1y1 bir degiskene
aktar. Say1 = a olsun.

Adim 4: Say1 sifirdan buyuk ise adim
6’vya git.

Adim 5: Sayi1 sifirdan kicuk ise adim

7 ye qit.

Adim 6: Sayiile -100’0 carp ve adim 8’e
git.

Adim 7: Sayirile 100’0 carp ve adim 8'e
git.

Adim 8: Carpimi ekrana yaz.

Adim 9: Dur.
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/Problem 3: Bir ogrencinin iki yazili notu klavyeden girilecektir. Bu\

notlarin ortalamasint hesaplayip, ortalama 50’den blylkse ekrana
“Gecti”, kiclkse ekrana “Kald1” yazdiran bir programin algoritmasini
yapalim.

Adim 1: Basla

Adim 2: “Birinci yazili notunu giriniz:”, a
Adim 3: “ikinci yazili notunu giriniz:”, b
Adim 4: Yazili 1 = a

Adim 5: Yazii 2 = b

Adim 6: ort = (Yazii 1 + Yazii1 2) / 2
Adim 7: Ort 50 den blyik ise Adim 9 a
Qit.

Adim 8: Ort 50 den kiglik ise Adim 10 a
Qit.

Adim 9: “ Gecti”

Adim 10: “Kaldr”

Adim 11: Dur
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Bir okulda ogrenci baskanligi icin adaylar
secilecektir. Adaylarin aldigi oy sayisi
klavyeden girilecektir. Girilen oy sayisi

69’'dan bluyuk ise ekranda “ Secildi”, kuguk
ise ekranda “Secilmedi” yazdiran bir
programin algoritmasini Word
programinda adim adim yazimz.
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Adim 1: Basla

Adim 2: “ Qy sayisini giriniz’, a

Adim 3: Say1 = a

Adim 4: Say1 69 dan buyuk ise Adim 6 ya
git.

Adim 5: Say1 69 dan kucuk ise Adim 7 ye
git.

Adim 6: “ Secildi”

Adim 7: “ Secilmedi”

Adim 8: Dur.
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